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Resumen This information might be useful to guide a prioritiza-
tion that avoids a too generic approach to the SDGs.
En este trabajo se presenta y analiza la experiencia
de incorporacion de la Agenda 2030 y los Objetivos P
. . alabras clave
de Desarrollo Sostenible (ODS) en dos asignaturas de
Direccion de Proyectos del Grado en Ingenieria Infor- Objetivos de Desarrollo Sostenible, Direccion de pro-
matica (GII) en dos universidades colaborando coor- yectos, Responsabilidad ética y profesional.
dinadamente. Se integra el trabajo sobre la Agenda
2030 en el marco de la relacion e’:x1stente'entre los 1. Introduccién
ODS y los contenidos de deontologia profesional.

La propuesta, implantada durante dos cursos acadé- Desde que, en 2009, la CRUE constituyo la Comi-
micos, aporta una referencia practica de inclusion de sion Sectorial Crue-Sostenibilidad', con el objetivo de
los ODS en el curriculum del GII. En el trabajo se fomentar la cooperacion para el intercambio de expe-
muestra informaciéon sobre el punto de partida del riencias y la promocion de buenas practicas en mate-
alumnado, sus ideas previas y algunos resultados ob- ria de gestion ambiental, se han desarrollado muchas
tenidos. Esta informacion puede resultar 1til para iniciativas en la universidad espafiola, entre las que se
orientar una priorizacién que evite un acercamiento encuentra la Propuesta de acciones de sensibilizacion
demasiado genérico a los ODS. para la implementacion de la Agenda 2030 presentada

en 2021 [7]. La iniciativa de las universidades en re-
Abstract lacion al cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo

Sostenible (ODS) dio lugar a la creacion del Grupo

This paper presents and analyzes the experience of de Trabajo de Sostenibilizacion Curricular. Entre sus
incorporating the 2030 Agenda and the Sustainable lineas de trabajo se incluye avanzar en las estrategias
Development Goals (SDGs) in two courses of Project para hacer llegar a los estudiantes una formacion lo
Management of the Degree in Computer Science suficientemente amplia y concluyente como para

(DCC) in two universities collaborating in a coordi- orientar sus futuras actuaciones profesionales y per-

nated way. The work on 2030 Agenda is integrated sonales en aras a conseguir un mundo mds sosteni-

into the framework of the relationship between the blé’. En 2021, la Crue, en el documento para el deba-

SDGs and aspects of professional ethics. te ;Qué Universidad queremos para 2030?°, se plan-
The proposal, implemented during two academic tea flexibilizar nuestra oferta formativa, especialmen-

years, provides a practical reference for the inclusion

of the SDGs in the curriculum of the DCC. This work Ihttps://www.crue.org/comision-sectorial/sostenibilidad/

: : : ' : . Zhttps://www.crue.org/wp-content/uploads/2020/02/GT-
provides information on the students' starting point, ¢ ¢ i con Cumricular final pdf [Accedido el 7/11/2022]

their previous ideas and some of the obtained results. 3hitps://www.crue.ore/wp-content/uploads/2021/11/

CRUE_UNIVERSIDAD2030 VERSION-DIGITAL.pdf
[Accedido el 7/11/2022]
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te en el Grado, para que las y los estudiantes adquie-
ran, ademds de conocimientos, competencias ligadas
a la responsabilidad social, a los ODS y a fomentar
el espiritu critico, entre otras.

En este trabajo se presenta y analiza la experiencia
de incorporacion de la Agenda 2030 [3] y los ODS en
asignaturas de Direccion de Proyectos del Grado en
Ingenieria Informatica (GII) en dos universidades co-
laborando coordinadamente. Se integra el trabajo so-
bre los ODS en el marco de la relacion existente entre
los ODS y los aspectos éticos y de deontologia profe-
sional que forman parte del conjunto de competencias
a desarrollar en la materia de Direccién de Proyectos
[1,5,9,13].

Este documento incluye una presentacion del con-
texto en que se enmarca la experiencia. Se describen
los proyectos que deben abordar los estudiantes y co-
mo han sido imbricadas las actividades relativas a los
ODS en los procesos y productos a desarrollar. A con-
tinuacion, se incluye un grupo de resultados que per-
miten valorar el impacto de la iniciativa y orientar fu-
turas acciones. Para terminar, se presentan unas con-
sideraciones que orientaran ajustes futuros y las posi-
bles lineas de actuacion de cara a proximos afios y a
otros equipos docentes.

2. Contexto

La imparticion de las asignaturas sobre Direccion
de Proyectos* (DP) del GII de la Universidad del Pais
Vasco y la Universidad de la Rioja se organiza en
torno al desarrollo, progresivo e incremental, de una
secuencia de cuatro proyectos. Sucesivamente, se
abordan problemas y soluciones cuya duracion, alcan-
ce y dificultad de gestion va aumentando a medida
que el alumnado va incorporando conocimientos ted-
ricos e instrumentales relacionados con las activida-
des de direccion de proyectos. En el desarrollo de los
diferentes proyectos se asigna la responsabilidad de la
direccion de los equipos a distintos estudiantes, de
forma que al final de la asignatura alrededor del 80%
han tenido contacto practico especifico con la respon-
sabilidad directiva [4].

El cambio introducido a partir del curso 2019-20
consistio en que los productos a desarrollar estuvieran
orientados a informar/concienciar/motivar a la accion
respecto a los ODS a estudiantes y profesionales de
Ingenieria Informatica (II).

La propuesta de cambio, en que se optd por una te-
matica, a priori, con menos connotaciones técnicas,
encaja y complementa muy bien con el tratamiento de
los aspectos éticos y de deontologia profesional [1, 5,
9, 13]. En los dos subapartados siguientes se enmarca
esta decision dentro del impulso de la inclusion de los
ODS en los planes de estudio del GII y se explican

4 El nombre oficial de las asignaturas es, respectivamente, Gestion
de Proyectos (GP) y Proyectos de Informatica (PI).
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brevemente las caracteristicas generales de las asigna-
turas implicadas.

2.1.0DS en los Grados de ingeneria
informatica

En la Universidad espaiiola los aspectos relativos al
desarrollo sostenible han recibido diferentes trata-
mientos, siendo el area de la sostenibilidad medioam-
biental la que ha recibido una mayor atencion en el
ambito de las ingenierias. En particular, en los estu-
dios de II, con la reforma de los planes de estudio,
desplegada a partir del afio 2010, se generalizo, por la
exigencia derivada de las recomendaciones para la
propuesta de titulos oficiales en II, la introduccion de
contenidos que desarrollaban las competencias de in-
dole social, ética y profesional [11, 12].

Los disefios de los planes de estudio implantados
tras la reforma siguieron diferentes enfoques, con al-
cances muy diversos. En algunos casos se apostod por
la introduccidon de nuevas asignaturas especificas, y
en otros se distribuy6 la responsabilidad entre diver-
sas asignaturas, confiriéndoles un tratamiento similar
a la recibida por las competencias transversales [11,
12]. En el caso concreto del GII, entre las experien-
cias pioneras y mas acreditadas, a la vez que difundi-
das, nos encontramos a la Facultad de Informatica de
Barcelona [6, 8, 14, 15, 16], con una larga trayectoria
de implantacion, revision y mejora, en la que desta-
can aspectos relativos a los estudios de sostenibilidad
en los Trabajos de Fin de Grado o la valoracion del
desarrollo competencial de los estudiantes durante el
desarrollo de la carrera[15, 16]. En el caso de los dos
GII de las universidades implicadas, la sostenibilidad
no encontrd un encaje especifico en la definicion de
los planes de estudio, y su impulso no ha formado
parte del despliegue sistematico de ninguna asignatu-
ra hasta el curso 19/20.

B Grado de informacion/conocimiento sobre los ODS ANTES de cursar DP
B Grado de informacién/conocimiento sobre los ODS DESPUES de haber cursado DP
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Figura 1: Informacioén/conocimiento sobre los ODS
antes y después de cursar DP (Mayo 2021)

En cualquier caso, una década mas tarde, incluso
alla donde se ha trabajado en mayor medida, algunos
estudios apuntan a que la competencia de aplicacion
de principios éticos relacionados con los valores de la
sostenibilidad en los comportamientos personales y
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profesionales siguen requiriendo de mas atencion, in-
cidiendo en la importancia que se da a la ética profe-
sional en la titulacion [16]. En 2021, los datos de par-
tida recogidos entre los estudiantes de tercer curso de
los GII de las dos titulaciones implicadas (ver Figu-
ra 1) sefialan en ese sentido, tanto en relacion a la au-
topercepcion respecto a su conocimiento en relacion a
los ODS (1,7 de media en una escala de 1 a 5) como
al niimero significativo (superior al 20%) de estudian-
tes que consideran poco o muy poco interesante la in-
clusion de los ODS entre los contenidos a abarcar en
los estudios de II, para unos resultados medios de
3,2/5 (ver Figura 3).

2.2.Las asignaturas implicadas

Cuando el estudiante aborda las asignaturas de DP
se encuentra en el segundo cuatrimestre de su tercer
curso. En ellas se trabajan competencias y recursos
que le resultaran de utilidad en la Gltima etapa de su
formacion y en su posterior ejercicio profesional.

Los proyectos que vertebran ambas asignaturas,
ademas de la caracterizacion de los productos a desa-
rrollar, tienen asociados objetivos especificos, tanto
en lo relativo a las técnicas de gestion, como en lo
que corresponde a las competencias de comporta-
miento, de forma que, sucesivamente, se recurre a las
habilidades trabajadas anteriormente, mientras se
abordan nuevas herramientas y dificultades [4].

Aprovechando la circunstancia de que, en direccion
de proyectos, la gestion del trabajo en grupo resulta
nuclear, las actividades basadas en la colaboracion
sistematica entre los estudiantes se desarrollan duran-
te la mayor parte del curso. Partiendo de unas bases
teoricas para la direccion de proyectos, se recurre a
un conjunto de métodos docentes que promueven la
implicacidn activa del alumnado, la colaboraciéon con-
tinua y la reflexion critica. Se crean situaciones en
donde los estudiantes aplican una parte de la teoria de
direccion de proyectos a la resolucion de problemas
que tienen analogias directas con los que se presentan
cuando se realizan trabajos que requieren la colabora-
cion de personas cualificadas en II. El objetivo es re-
solver problemas propuestos por terceros, que son los
que, en ultima instancia, por medio de la satisfaccion
de los usuarios, determinaran la calidad de la solu-
cion. El desarrollo de los proyectos se convierte en el
marco en que se trabajan aspectos éticos (por ejem-
plo, dentro del contexto del trabajo en grupo), legales
(como puede ser el cumplimiento de la Ley Organiza-
tiva de Proteccion de Datos de Caracter Personal) y
profesionales (que abarca temas como la eficacia per-
sonal o la deontologia) [3, 5, 11].

El eje de desarrollo de las asignaturas es el trabajo
practico, canalizado a través de una espiral de proyec-
tos que tienen una cierta entidad y que, en la iteracion
final son responsabilidad de un equipo de seis perso-
nas que trabaja conjuntamente durante seis semanas
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[4]. Los productos a desarrollar en el ultimo proyecto
son sitios web plurilingiies, con una serie de aparta-
dos que incluyen aspectos de informacion e interac-
cion con los usuarios. Entre otros aspectos, al abordar
estos proyectos se deben identificar y resolver ade-
cuadamente retos relacionados con la gestion de la
propiedad intelectual, la privacidad de los usuarios o
la accesibilidad de los productos para personas con
diversidad funcional.

Las asignaturas tienen algunas caracteristicas que
las hacen especialmente interesantes para incluir acti-
vidades y metas relacionadas con los ODS [5]. Por un
lado, el hecho de ser obligatorias y situarse en un cur-
so avanzado permite un punto de partida comtin y un
alto nivel de madurez académica del alumnado. Ade-
mas, se parte de que el estudiante ya tiene un conoci-
miento significativo de las competencias técnicas in-
formaticas proporcionadas por las asignaturas cursa-
das previamente. La relativa cercania del ejercicio
profesional, y el hecho de que sea una asignatura don-
de la direccion de grupos humanos sea competencia
nuclear, establece un contexto adecuado para una vi-
sion amplia sobre los efectos de las aplicaciones de la
tecnologia informatica, y de la responsabilidad directa
o indirecta de quienes colaboramos en su desarrollo e
implantacion.

3. Secuencia de proyectos

Tras un proyecto inicial, P1, orientado a la planifi-
cacion del cuatrimestre que tiene como objetivo intro-
ducir algunos conceptos y herramientas basicas en di-
reccion de proyectos, a lo largo del cuatrimestre se
desarrollan en equipo tres proyectos (P2, P3 y P4) de
forma sucesiva. En P3 se utilizan como entrada pro-
ductos resultantes de P2 y en P4 los productos obteni-
dos en P3. La duracién de los proyectos es de tres se-
manas, para P2 y P3, y seis semanas para P4. La com-
posicion de los equipos de proyecto varia en cuanto al
numero de miembros (tres o cuatro en P2 y P3, seis
en P4) y su distribucion. También respecto a la asun-
cion de los roles de direccion (con el objetivo de que,
a lo largo del curso al menos tres de cada cuatro estu-
diantes hayan ejercido el rol directivo en uno de los
proyectos). En los proyectos, la primera semana debe
abordarse por cada estudiante como si fuera a ser re-
ponsable de dirigir a su equipo (estas fases iniciales
se denominan P*aaM°)

3.1.P2. Proyecto video

El objetivo del proyecto P2 es obtener como pro-
ducto un video, accesible por Internet, orientado a es-
tudiantes de los GII. El contenido audiovisual debe
incluir algunos elementos originales. No son acepta-
bles videos que plagien o utilicen contenidos de otras

5 P*aaM, es el acronimo de P* as a Manager.
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obras, salvo que se disponga de los permisos adecua-
dos y se realicen los reconocimientos pertinentes.

El tema del video es la informacion respecto a los
ODS en el entorno del estudio y del ejercicio profe-
sional de la II. Dentro de esta temdtica general, se
debe escoger uno de entre cuatro seleccionados (en el
curso 20/21 se intercambid el de Accion por el Clima
con el de Educacion de Calidad):

* 4. Educacion de calidad

* 8. Trabajo decente y crecimiento econdmico

* 12. Produccién y consumo responsable

* 13. Accion por el clima

* 16. Paz, justicia e instituciones so6lidas

Excepcionalmente, y de forma acordada con el pro-
motor del proyecto, se puede optar por alguno de los
ODS restantes.

En este proyecto, ademas de consultar y trabajar
contenidos relativos a los ODS, los estudiantes deben
acordar en sus respectivos equipos los temas y enfo-
ques de su preferencia.

Durante el periodo de realizacion del proyecto P2,
los estudiantes deben analizar el material (documen-
tos accesibles via web) y los ejemplos propuestos (vi-
deos de caracteristicas y tematica similares de cursos
anteriores). De forma individual, deben concebir una
propuesta inicial para su equipo. A partir de estas pro-
puestas, se procede a un proceso de presentacion, de-
bate y seleccion por parte del equipo. Tras la selec-
cion del tema, alcance y enfoque, se realizan tareas de
guionizacion, obtencion de materiales y produccion
del video. Todas estas tareas conllevan la documenta-
cion, reflexion y puesta en comun de diversos aspec-
tos relativos a los ODS. La realizacion de estas tareas
fomenta la iniciativa y la creatividad, tanto individual
como grupal. Por otra parte, el hecho de que el pro-
ducto deba realizarse en un plazo de tres semanas y
con una dedicacion tasada, limita la potencial ampli-
tud de puntos de vista, enfoques y discusiones a las
que podrian dar lugar la muy diversa percepcion que
los estudiantes tienen del impacto de la informatica
en los ODS.

3.2.P3. Proyecto canal

El objetivo del proyecto P3 es obtener como pro-
ducto un canal de video orientado a concienciar a es-
tudiantes y profesionales de II respecto a los ODS.

El canal debe contener al menos dos videos, que
seran obras derivadas a partir de videos que cumplan
con los requisitos definidos en el proyecto P2. Los vi-
deos preseleccionados para crear las obras derivadas
se caracterizan por tener una buena calidad en térmi-
nos comparativos a la media de los disponibles tras el
final de P2. Inicialmente se deberan proponer cuatro
alternativas (una por cada uno de los ODS de P2) en-
tre las que el cliente escogera las dos que prefiera.

Los videos resultantes deben estar subtitulados co-
rrectamente al menos en el idioma original. Se deben
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considerar, en la medida de lo posible, las necesida-
des de personas con discapacidades auditivas. Preferi-
blemente, los videos deben tener asociada la misma
licencia de uso creative commons, necesariamente in-
cluida en cada uno de ellos.

La distribucion de los videos debe realizarse con-
sistentemente con el cumplimiento de la legislacion
aplicable y, en particular, ser respetuosa con la Ley de
Propiedad Intelectual y el Reglamento General de
Proteccion de Datos (RGPD). Debe disponerse de la
informacion/documentacion que asegure la legitimi-
dad del uso dado a los videos.

Entre las actividades incluidas en el proyecto P3,
los estudiantes deben acceder y revisar los productos
obtenidos previamente en P2, atendiendo al cumpli-
miento de las especificaciones y a la busqueda de los
videos mas interesantes, o0 mejor concebidos, desde
su punto de vista [10]. Ademas deben proponer alter-
nativas y mejoras de esos videos, integrando conteni-
dos, afiadiendo nuevos materiales y/o matizando o co-
rrigiendo los aspectos que consideren oportunos en
los productos de partida. Como en el caso del proyec-
to P2, las actividades del proyecto promueven el
contraste de perspectivas entre equipos, el intercam-
bio de opiniones y la reflexion critica constructiva
orientada al logro de resultados concretos, que se
plasmara en los dos videos que, como minimo, que-
daran accesibles en el canal resultante. Para acotar los
productos de partida a revisar y valorar, se introduce
la figura del cliente, que hace una preseleccion de los
productos de P2 sobre los que se trabajara en P3.

3.3.P4. Proyecto sitio web

El objetivo del proyecto P4 es obtener como pro-
ducto un sitio web plurilingiie, accesible sin restric-
ciones por Internet, orientado a motivar a la accion a
estudiantes y profesionales de II respecto ODS. Den-
tro de esta tematica general, se deben cubrir de forma
especifica, al menos, los siguientes temas: Educacion
de calidad, Trabajo decente y crecimiento econdmico,
Produccién y consumo responsable, Accion por el cli-
ma, y Paz, justicia e instituciones solidas.

Ademas, puede ser incluido de manera comple-
mentaria, previo acuerdo, otro ODS adicional.

Los elementos que debe contener el sitio web son
tres:

* Apartado de videos.

* Apartado de autoevaluacion, donde los usuarios
podran responder a un conjunto de preguntas de
tipo test que les permita conocer su nivel de co-
nocimiento/concienciacion en relacion a los te-
mas planteados.

* Apartado de enlaces a recursos accesibles via
web con informaciéon complementaria que per-
mita profundizar sobre los temas anteriores en
relacion con la Informatica.
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Para hacerse una idea mas concreta del alcance del
proyecto puede accederse a dos sitios (Changematica®
¢ Informatica Sostenible”) que, a modo de ejemplos,
permiten concretar las expectativas de partida del
cliente, que tiene interés en obtener un producto me-
jor.

Los videos deben quedar alojados en un canal com-
patible con las especificaciones de P3, salvo en lo que
hace referencia al nimero total de videos, comprendi-
do entre un minimo de diez y un maximo de veinte.
El apartado de videos recogidos en el canal se carac-
terizard, como minimo, por:

* Facilitar el acceso a videos que cumplan con los
requisitos establecidos en el proyecto P3. El ac-
ceso a los videos estara organizado por medio de
playlists.

* Incluir al menos dos videos con diferente orien-
tacion por cada tema abarcado. Uno enfocado
mas a la motivacion y otro mas informativo.

* Incluir un video de presentacion de corta dura-
cion (entre 20 y 30 segundos) que informe de
forma introductoria de los contenidos y orienta-
cion del canal.

* Los videos deben estar subtitulados correctamen-
te al menos en los idiomas establecidos para el
sitio web.

El material para la autoevaluacion consiste en una
coleccion de preguntas, organizada por tema y orien-
tacion. Partiendo de estas preguntas, cuya respuesta
se encuentra en uno o varios videos del canal/sitio
web, se presentan cuestionarios a los usuarios. Estos
test estan formados por un subconjunto de las pregun-
tas. Tras responder a los test de autoevaluacion, los
usuarios reciben retroalimentacion relacionada con
sus respuestas y/o informacion sobre su nivel de co-
nocimiento en relacion a los temas planteados.

El material de profundizacion esta formado por una
coleccion de referencias accesibles via web, organiza-
da por temas, nivel de complejidad y tiempo estimado
de lectura.

De forma optativa, puede incluirse un apartado de
recogida de informacion que permita dejar su direc-
cion de correo a los usuarios interesados en seguir re-
cibiendo notificaciones sobre actualizaciones, con el
objeto de poder remitirles posteriormente mas infor-
macion. En este caso, se le hara una pregunta orienta-
da a conocer los ODS de su preferencia.

En este ultimo proyecto los estudiantes del equipo,
coordinados por la persona que ejerce la direccion del
proyecto, deben recurrir a videos generados en pro-
yectos previos (tanto de su promocion como de la an-
terior) en cualquiera de las dos universidades. La re-
vision y andlisis alcanza, en este caso, los distintos
ODS implicados. Ademas aparecen dos nuevas activi-
dades que impulsaran la reflexion compartida: la bus-
queda de fuentes de informacion complementaria y la

6 https://sites.google.com/view/en-changematica/
7 https://sites.google.com/view/fscomp/
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elaboracion de preguntas de autoevaluacion para los
visitantes del sitio web.

4. Resultados obtenidos

Tras la implantacion completa de la propuesta en
los cursos 19/20 (condicionado fuertemente entre
Marzo y Junio por la COVID-19) y 20/21, se han ob-
tenido diversos resultados que permiten analizar el
impacto de la iniciativa y orientar acciones en el futu-
ro. Centraremos nuestro analisis en tres ambitos: qué
temas y enfoques han sido los seleccionados en el de-
sarrollo de los proyectos, cudl ha sido la percepcion
respecto a las distintas actividades realizadas y qué
nivel de satisfaccion e impacto percibido se ha logra-
do.

4.1. Opciones preferidas en P2

La primera decision clave que se debe tomar en P2
es la seleccion de un ODS de entre las cuatro alterna-
tivas propuestas. Teniendo en cuenta que esta deci-
sion se toma libremente por cada equipo, nos da in-
formacion sobre qué ODS son preferidos por los estu-
diantes para desarrollar el trabajo, aunque no nos dice
qué razones soportan la seleccion de una u otra op-
cion. Ademas, al ser una decision adoptada en equipo,
pueden quedar ocultas alternativas que, de no haber
mediado un necesario proceso de acuerdo, quizas re-
flejaran ODS mas dificiles de consensuar.

19/20 | 20/21

4. Educacion de calidad - 18
8. Trabajo Decente y 7 11
crecimiento econdmico

12. Produccion y consuma 23 18
responsable

13. Accion por el clima 19

16. Paz, justicia e instituciones 6 T
solidas

Cuadro 1: Numero de equipos que escogieron cada
tema

En el Cuadro 1 quedan reflejadas las opciones de
109 de los 110 equipos de P2 (s6lo uno propuso un
tema fuera de los preseleccionados). Como puede
verse, es el ODS namero 12 el mas seleccionado,
acompafiado, segun el curso, por Accion por el clima
(19/20) y Educacion de calidad (20/21). Cabe seialar,
como posible explicacion, que entre 2019 y principios
de 2020 tomo gran relevancia el movimiento Fridays
For Future, y que 2020 fue el afio de la inmersion
obligada en la educacion mediada por computador de-
bido al impacto de la COVID-19.

Al final del curso 20/21 se recogieron las opiniones
de 160 estudiantes con el objetivo de fundamentar los
ajustes a incorporar el curso 21/22. Se les pidié que
sefalaran, utilizando la escala 1-5 (1: muy pequeiia,
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5: muy grande), su percepcion de la relacion existente
entre los cinco temas tratados y la II. Para cuatro de
los cinco temas, el promedio de las opiniones se en-
marcé entre el maximo, 4,1, para Educacién de cali-
dad y el més bajo de 3,8 para Trabajo decente y creci-
miento econémico. De forma consistente con la me-
nor prevalencia como opcidn en P2, las opiniones re-
cogidas para Paz, justicia e instituciones solidas, tu-
vieron un promedio de 3,1, bastante por debajo los
demas. En el mismo procedimiento de encuesta se
planted la opcion de sugerir la sustitucion de alguno
de los temas de cara al curso siguiente. De nuevo, s6-
lo se propuso de forma significativa (por 52 de 160
encuestados) la supresion del ODS 16, Paz, justicia e
instituciones solidas. En el resto de los casos, entre el
94 y el 98% de las respuestas apuntaban al manteni-
miento cada uno de los cuatro ODS restantes.

4.2.Percepcion respecto a las actividades

Aunque hayamos encontrado, dentro de las compe-
tencias relacionadas con la ética y la deontologia pro-
fesional, un encaje académicamente razonable para la
inclusion de los ODS en la tematica de los proyectos
a desarrollar [5], nos hemos planteado hasta qué pun-
to los estudiantes perciben que las actividades realiza-
das les han resultado utiles para aumentar su informa-
cioén y comprension de la relacion existente entre los
ODS y la II. En ese sentido, cabe distinguir dos tipos
de actividades. Por una parte las que tienen una com-
ponente social: la reflexion critica, el intercambio de
opiniones dentro de los equipos o con otros equipos,
el logro de acuerdos o la canalizacion de las discre-
pancias, consustanciales al trabajo en equipo. Por otra
parte, las actividades concretas de caracter productivo
relacionadas con la obtencion de los productos pre-
tendidos como resultado de los proyectos: la elabora-
cion de videos (P2), la revision, valoracion y selec-
cion de videos realizados por otros equipos y el desa-
rrollo de las obras derivadas (P3), la bisqueda de in-
formacion complementaria y la elaboracion de pre-
guntas de autoevaluacion para los visitantes del sitio
web (P4).

Sobre este segundo tipo de actividades, orientadas
al desarrollo y despliegue del producto, hemos pre-
guntado a los estudiantes en qué medida consideraban
efectivas/interesantes las actividades sefialadas para
conocer o aprender aspectos relacionados con los
ODS y la informatica. La informacion recogida sefia-
la (Figura 2) una mayor percepcion de efectividad
para tres actividades: la elaboracion del video en P2,
la busqueda de informacion complementaria y la ela-
boracién de preguntas en P4, con un promedio de en-
tre entre 3,5 y 3,7 sobre 5. Las actividades focalizadas
en la revision del trabajo de otros grupos son percibi-
das como menos utiles, con unos promedios muy si-
milares de 3 a 3,1 sobre 5.

Actas de las Jenui, vol. 7. 2022. Ponencias

W Elaborar el video en P2 M Revisar y seleccionar los videos para hacer obras derivadas en P3
Elaborar obras derivadas en P3 [l Revisar y seleccionar videos de otros en P4
W Buscar fuentes de informacién complementaria en P4
M Elaborar preguntas de autoevaluacién en P4

0
1 2 3 4 5

Figura 2: Frecuencia de respuestas por cada tipo de
actividad

4.3.Satisfaccion e impacto

Una primera cuestion sobre la que nos parecia in-
teresante obtener informacion era la relativa a si el es-
fuerzo realizado para encajar los ODS en las asigna-
turas habia tenido alguna eficacia sobre el nivel de
conocimiento de los estudiantes. De una manera para
nosotros sorprendente, en el afio 2021 un 85% de los
estudiantes valoraron con 1 6 2 su grado de conoci-
miento sobre los ODS antes de cursar la asignatura
DP (Figura 1), para un promedio de 1,7. La autoper-
cepcion sobre conocimiento, tras haber cursado la
asignatura, se habia incrementado notablemente, su-
biendo este promedio hasta el 3,8, con un 72% de los
estudiantes que la valoraban entre 4 y 5 (Figura 1).

B ;Qué impacto tiene, o puede tener, la informatica en los ODS?

B ;Tiene interés/importancia incluir los ODS entre los contenidos a abarcar en los estudios de Gl ?
Valora tu nivel de satisfaccion con la inclusion de los ODS como temética en D.P

100

f m-ﬁmmh

Figura 3: Los ODS en relacion a la informatica y a
los estudios de GII

También consideramos relevante conocer cual era
la opinion de estos estudiantes del curso 20/21, consi-
derablemente mejor informados tras cursar la asigna-
tura y realizar los proyectos, sobre el impacto de la
informatica en los ODS vy el interés de que los ODS
se encuentren en los contenidos abarcados en el GII.
Como puede verse en los resultados sintetizados en la
Figura 3, los estudiantes entienden que la informatica
tiene un impacto importante en los ODS (promedio
de 4 en el rango 1 a 5). Sin embargo, la opinion sobre
el interés de que los ODS formen parte del curriculum
en el GII es claramente inferior (promedio de 3,2) con
un nada despreciable 22% de los estudiantes que op-
tan por valoraciones entre el 1 y el 2.
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Para completar la informacion, preguntamos a los
estudiantes respecto a su nivel de satisfaccion por la
inclusion de los ODS en en los proyectos de la asig-
natura DP. La valoraciéon promedio de esta satisfac-
cién fue de 3,5 sobre 5. Se evidencid una notable di-
ferencia entre la opinion de los estudiantes que habian
manifestado menos interés en que los ODS se inclu-
yeran en el alcance de los GII (con un promedio de
2,6 sobre 5) y aquellos que lo habian considerado mas
interesante (con un promedio de 3,8 sobre 5).

5. Trabajo futuro

La generacion de productos (videos, canales y si-
tios web) reutilizables [2] da un valor adicional al re-
sultado conseguido hasta el momento y permitira, en
un futuro, una mejora colaborativa y una mayor difu-
sion e impacto de las aportaciones de los estudiantes.
Esto permite profundizar en los ODS abordados hasta
el momento o incorporar otros. Conociendo que el
afio 2022, en las asignaturas de DP se seguirian traba-
jando los ODS como elemento de referencia en la ela-
boracion de los productos, al final del curso 20/21 los
estudiantes fueron requeridos para aportar su opinioén
en relacion a qué temas adicionales a los tratados de-
berian incluirse entre los que son objetos de los pro-
yectos. En el Cuadro 2 pueden verse los resultados re-
cogidos entre los 160 estudiantes que respondieron.
El tema que destaca es el de la Energia asequible y no
contaminante, sefialado por mas del 78% de los estu-
diantes, mientras que el menos propuesto fue el de
Vida submarina, con apenas un 21%.

Energia asequible y no contaminante 126
Ciudades y comunidades sostenibles 81
Igualdad de género 81
Industria, innovacion e infraestructura 80

Fin de la pobreza 79
Salud y binestar 69
Hambre cero 62
Agua limpia y saneamiento 49
Vida de ecosistemas temestres 39
Vida submarina 34

Cuadro 2: Numero de estudiantes (sobre 160)
que propusieron cada tema para su inclusion

Una cuestion susceptible de discusion es si es sufi-
ciente con valorar los resultados de conocimiento
conseguido por los estudiantes en términos de auto-
percepcion, como hemos venido haciendo, o por el
contrario deberian ser evaluados y calificados como
parte del contenido de las asignaturas. Seguimos con-
siderando que, en ausencia de directrices consolida-
das académicamente, es preferible no considerar ma-
teria evaluable los contenidos sobre los ODS. Cree-
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mos que, en este momento, es prematuro trasladar a
una calificacion la valoracion de conocimientos o
competencias concretas sobre los ODS. Incluso que
correriamos un grave riesgo de burocratizar esta ma-
teria si se imparte y evaltia sin una motivacion previa-
mente argumentada y consensuada. No hay que olvi-
dar que los ODS forman parte de un proyecto social
global. En este ambito, el profesorado de los GII rara-
mente tendra una autoridad académica basada en una
formacion previa o una acreditacion homologada.
Compartir inquietudes, retos y trabajo con el alumna-
do, sin la presion de la calificacion, ayuda a los estu-
diantes a desarrollar sus competencias de forma mas
libre y creativa. También permite al profesorado refle-
xionar de forma mas abierta y aprender sobre un tema
que apela a la accion y a la colaboracion global.

6. Conclusiones

La propuesta presentada, implantada en dos univer-
sidades durante dos cursos académicos e introducida
en este trabajo, aporta una referencia practica de in-
clusion de los ODS en el curriculum del GII. Esta
propuesta, concebida, disefiada e implantada por el
equipo docente de las asignaturas implicadas, no esta
incluida en un marco de despliegue sistematico de los
contenidos relativos a los ODS en el GII, sino que
responde a la iniciativa proactiva del profesorado res-
ponsable de la imparticion de las asignaturas de DP.
En ese sentido es una aportacion modesta, pero que
puede animar a docentes que consideren que es nece-
sario trasladar a los estudiantes la relacion entre la ti-
tulacion que estan cursando y los ODS.

Consideramos muy importante que, para el alum-
nado de los GII, los ODS sean algo mas que unos pa-
neles en las paredes de sus centros o en la imagen
corporativa de algunos proyectos de innovaciéon. En
ese sentido, pensamos que esta propuesta puede inspi-
rar y orientar a otros profesores, especialmente del
ambito de la direccion de proyectos, a incorporar la
Agenda 2030 sin necesidad de esperar a un cambio
previo en los planes de estudio que, en el hipotético
caso de que se produzca, no tendra efecto para las
promociones que terminen sus estudios antes de
2026. Mientras nuestras universidades deciden qué
hacer y en qué periodo podria hacerse, por el momen-
to hemos conseguido que mas de 300 estudiantes del
GII se hayan informado y planteado con cierta pro-
fundidad cuestiones que atafien y apelan al conjunto
de la sociedad, intentando acercarlas al area de cono-
cimiento en la que se estan formando y en la que se-
ran futuros protagonistas. Dentro de dos cursos esta-
remos hablando de no menos de 550 personas, de las
que la mayoria se encontrardn ya en contacto con el
ejercicio profesional (incluido el docente).

El vinculo existente entre los aspectos éticos y
deontoldgicos y los recogidos en la Agenda 2030,
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permite un encaje razonable de los ODS en aquellas
asignaturas que tengan entre las competencias a desa-
rrollar las relativas a la ética profesional. Sin embar-
g0, la amplitud de los ODS y su desigual relacion con
el area de la informatica hace necesaria una prioriza-
cion y localizacion que evite un acercamiento genéri-
co y superficial. En ese sentido, la experiencia pre-
sentada aporta también informacion sobre el punto de
partida del alumnado, sus ideas previas y las inquietu-
des afloradas.
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